
 
 

                                                                  

 

 

 

UMOWA Nr …………………. 

 

zawarta w dniu ……............................. 2012 r. w Kielcach pomiędzy: 

Gminą Spiczyn, z siedzibą w Spiczyn 10c, 21-077 Spiczyn, reprezentowaną przez Wójta Gminy 

Spiczyn – Mirosław Krzysiaka, w imieniu której działa, na podstawie pełnomocnictwa z dnia 17 lipca 

2012 r., Regionalne Centrum Naukowo Technologiczne z siedzibą przy ul. Niskiej 2H/2, 25-317 Kielce 

 

a 

 

………………………………………………………….., z siedzibą w …………………………………………………………….. 

NIP…………………………………….. Regon ………………………………………………………………………………………, na 

podstawie…………………………………………………………………….………, zwanym dalej „Wykonawcą” 

 

o następującej treści: 

 

Niniejsza Umowa została zawarta w wyniku rozstrzygnięcia postępowania o udzielenie zamówienia 

publicznego prowadzonego w trybie przetargu nieograniczonego, zgodnie z ustawą z dnia 29 stycznia 

2004 r. – Prawo zamówień publicznych (Dz. U. z 2010 r. Nr 113, poz. 759, z późn. zm.), znak sprawy: 

……………… 

 

§ 1. 

 

1. Przedmiotem zamówienia realizowanego w trybie przetargu nieograniczonego jest realizacja 

usługi pn.:  „Opracowanie i dystrybucja gry planszowej”, która jest  związana z promocją projektu 

„Szlak Jana III Sobieskiego parasolowym produktem rozwoju regionu Polski Wschodniej”, Priorytet I 

Nowoczesna Gospodarka, Działanie 1.4 Promocja i współpraca. Projekt finansowany ze środków 

Europejskiego Funduszu Regionalnego w ramach Programu Operacyjnego Rozwój Polski Wschodniej. 

Elementy zamówienia: 



 
 

                                                                  

 

 

 

1) Wykonawca przedstawi propozycję projektu graficznego gry planszowej wraz z wszystkimi jej 

elementami składowymi, propozycję treści scenariusza oraz instrukcję; 

2) Wykonawca przedstawi ostateczny projekt do akceptacji w formie makiety w skali 1:1; 

3) Wykonawca spakuje wszystkie elementy gry w pudełko; 

4) Wykonawca spakuje gry w opakowania zbiorcze, zabezpieczające przed zniszczeniem podczas 

transportu; 

5) Wykonawca zobowiązany jest do dostarczenia do siedziby Zamawiającego, działającego                     

z upoważnienia Wójta Gminy Spiczyn  gry planszowej w wersji elektronicznej, zapisanej na płytach CD 

(w dwóch egzemplarzach), zarówno w pliku wektorowym umożliwiającym edycję, jak i w pliku JPG 

(projektów elementów graficznych gry) oraz w programie Microsoft Office Word (pliki tekstowe); 

6) Wykonawca zobowiązany jest do dostarczenia do siedziby Zamawiającego, działającego                     

z upoważnienia Wójta Gminy Spiczyn  wyprodukowanych 3 000 sztuk gier planszowych oraz 

rozładunku tych gier w siedzibie Zamawiającego. 

7) Wykonawca wraz z Zamawiającym, działającym  z upoważnienia Wójta Gminy Spiczyn wspólnie 

będą pracować nad ewentualnymi poprawkami dotyczącymi formy graficznej oraz scenariuszem i 

instrukcją gry planszowej. Wykonawca jest zobowiązany do rzetelnego informowania Zamawiającego 

o funkcjonalności jego pomysłów, a także zobowiązany jest do przedstawiania najbardziej 

innowacyjnych rozwiązań gry planszowej.  

8) Wykonawca zobowiązany jest do wykonania gry planszowej zgodnie z zaakceptowanym przez 

Zamawiającego projektem. 

2. Zamawiający zastrzega możliwość zmiany tekstów w trakcie realizacji zamówienia. 

 

§ 2. 

 

1. Strony ustalają, iż termin realizacji przedmiotu zamówienia nie przekroczy dnia 25 lutego 2013 

roku. 

 

 

 



 
 

                                                                  

 

 

2. Wykonawca przedstawi Zamawiającemu do akceptacji projekty graficzne wszystkich elementów 

gry, scenariusz i instrukcję w formie elektronicznej, a w razie potrzeby uwzględni uwagi zgłoszone 

przez Zamawiającego do projektów i przedstawi poprawione projekty do akceptacji Zamawiającego. 

3. Po akceptacji przez Zamawiającego projektów graficznych wszystkich elementów gry, scenariusza 

oraz instrukcji, Wykonawca przedstawi ostateczny projekt do akceptacji, który zostanie dostarczony 

najpóźniej do dnia 31 stycznia 2013 roku, w formie makiety w skali 1:1, wykonanej zgodnie z 

parametrami technicznymi i wytycznymi gry oraz zgodnie z opisem zamówienia, a w razie potrzeby 

uwzględni uwagi zgłoszone przez Zamawiającego.  

4. Przystąpienie przez Wykonawcę do produkcji gry nastąpi po uzyskaniu akceptacji przez 

Zamawiającego projektów graficznych wszystkich elementów gry oraz akceptacji wydruków 

próbnych fragmentów gry. 

5. Wykonawca zobowiązany jest do przedstawienia harmonogramu prac, który musi zostać 

zaakceptowany przez Zamawiającego. 

6. Zamawiający dopuszcza dokonywanie w porozumieniu z Wykonawcą zmian terminów 

określonych w harmonogramie prac oprócz ostatecznego terminu realizacji umowy, o którym mowa 

w § 2 ust. 1. 

7. Wprowadzenie zmian, o których mowa w ust. 6 nie będzie powodowało konieczności 

sporządzania aneksu do niniejszej umowy. 

 

§ 3. 

 

1. Tytułem wykonania niniejszej umowy Zamawiający zobowiązuje się do zapłaty Wykonawcy 

wynagrodzenia w wysokości ………….. zł brutto (słownie: ……………..złotych), w tym 23 % VAT. 

2. Zapłata wynagrodzenia, o którym mowa w ust. 1, nastąpi przelewem w terminie 14 dni od dnia 

wystawienia faktury VAT, na rachunek bankowy Wykonawcy nr……………………………………. 

3. Faktura, o której mowa w ust. 2, zostanie wystawiona przez Wykonawcę po dostarczeniu 

wyprodukowanych gier do miejsc wskazanych przez Zamawiającego oraz po podpisaniu przez 

odbiorcę  gry protokołu zdawczo-odbiorczego, stwierdzającego wykonanie przez Wykonawcę umowy 

w terminie i bez wad. 

 



 
 

                                                                  

 

 

4. Za dzień zapłaty wynagrodzenia, o którym mowa w ust. 1, uważa się dzień złożenia przez 

Zamawiającego dyspozycji przelewu na wskazany przez Wykonawcę rachunek bankowy. 

 

§ 4. 

 

1. W ramach wynagrodzenia, o którym mowa w § 3 ust. 1, Wykonawca przenosi na 

Zamawiającego oraz pięciu jego partnerów w projekcie „Szlak Jana III Sobieskiego parasolowym 

produktem rozwoju regionalnego Polski Wschodniej” autorskie prawa majątkowe do projektów 

graficznych wszystkich elementów gry w całości i we fragmentach na następujących polach 

eksploatacji: 

1) korzystanie; 

2) utrwalanie i zwielokrotnianie techniką drukarską, kserograficzną, techniką cyfrową oraz 

w postaci zapisu magnetycznego; 

3) wprowadzenie do pamięci komputera; 

4) wprowadzenie do obrotu, użyczenie; 

5) rozpowszechnianie w inny sposób, w szczególności poprzez publiczne wystawienie, 

wyświetlenie oraz publiczne udostępnianie w taki sposób, aby każdy mógł mieć do nich 

dostęp w miejscu i czasie przez siebie wybranym, w szczególności w sieci Internet; 

2. Wraz z przeniesieniem autorskich praw majątkowych, Wykonawca zezwala Zamawiającemu na 

dokonywanie zmian w projektach wszystkich elementów gry oraz wykonanie praw zależnych do 

projektów graficznych wszystkich elementów gry, o których mowa, w § 1, na polach eksploatacji, o 

których mowa w ust. 1. 

3. Przeniesienie autorskich praw majątkowych oraz udzielenie zezwolenia, o którym mowa 

w ust. 2, nie jest limitowane co do czasu oraz terytorium i obejmuje rozporządzanie 

i korzystanie z utworów lub ich opracowań zarówno w całości, jak i w częściach, samodzielnie, jak i w 

ramach materiałów wydawanych przez Zamawiającego. 

4. Przeniesienie autorskich praw majątkowych oraz udzielenie zezwolenia, o którym mowa 

w ust. 2, następuje z chwilą podpisania protokołu zdawczo-odbiorczego stwierdzającego 

prawidłowe wykonanie umowy. 

5. Wykonawca oświadcza, że projekty graficzne wszystkich elementów gry nie będą naruszać 



 
 

                                                                  

 

 

niczyich praw osób trzecich, w szczególności praw własności intelektualnej, w tym praw 

autorskich, i że w chwili przeniesienia na Zamawiającego praw autorskich do nich będą wolne od 

obciążeń prawami na rzecz osób trzecich. 

6. Wykonawca oświadcza, że nie będzie wykorzystywał przysługujących mu praw osobistych do 

projektów graficznych wszystkich elementów gry. 

 

§ 5. 

 

1. W przypadku niewykonania lub nienależytego wykonania umowy Zamawiający może : 

1) odstąpić od umowy i żądać zapłaty kary umownej w wysokości 15% wynagrodzenia, 

o którym mowa w § 3 ust. 1, albo 

2) udzielić dodatkowego terminu do wykonania umowy i żądać zapłaty kary umownej 

w wysokości 0,15% wynagrodzenia, o którym mowa w § 3 ust. 1, za każdy dzień zwłoki, 

a w razie niedotrzymania wyznaczonego dodatkowego terminu, Zamawiający ma prawo 

odstąpić od umowy i żądać zapłaty kary umownej w wysokości 10% wynagrodzenia, 

o którym mowa w § 3 ust. 1. 

2. Niezależnie od roszczeń, o których mowa w ust. 1, w przypadku gdyby Zamawiający poniósł szkodę 

wskutek niewykonania lub nienależytego wykonania zobowiązania, może on dochodzić 

odszkodowania na zasadach ogólnych Kodeksu cywilnego. 

 

§ 6. 

 

1. W sprawach nieuregulowanych niniejszą umową mają zastosowanie odpowiednie przepisy 

Kodeksu cywilnego oraz ustawy Prawo zamówień publicznych. 

2. Spory mogące wyniknąć z realizacji niniejszej umowy będą rozstrzygane w pierwszej kolejności w 

sposób polubowny, w przypadku nieosiągnięcia porozumienia sądem właściwym do ich 

rozstrzygnięcia będzie sąd powszechny właściwy dla siedziby Zamawiającego. 

 

§ 7. 

 



 
 

                                                                  

 

 

Wszelkie zmiany treści niniejszej umowy wymagają formy pisemnej pod rygorem nieważności. 

 

§ 8. 

 

Niniejszą umowę sporządzono w trzech jednobrzmiących egzemplarzach, dwa dla 

Zamawiającego i jeden dla Wykonawcy. 

 

 

 

ZAMAWIAJĄCY                 WYKONAWCA 

…………………………………………..                                              …………………………………………….. 

           /data, podpis/                                      /data, podpis/ 

            

 

 

  

 

 

 


