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Mitkéw, 01.06.2020.
ZAPYTANIE OFERTOWE
3/R/2020-9.2.1
NA DOSTAWE GIER PLANSZOWYCH

dotyczace  realizacji zamoéwienia  publicznego  pn.  ,Dostawa  gier planszowych”
w ramach projektu ,Swietlica $rodowiskowa z filiami odpowiedzig na potrzeby rodzin z Gminy
Bodzechéw” wspétfinansowanego ze $rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu
Spotecznego, Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewddztwa Swietokrzyskiego na lata 2014-
2020 (RPOWS 2014-2020). O$ Priorytetowa IX. Wiaczenie spoteczne i walka z ubdstwem Dziatanie 9.2
Utatwienie dostepu do wysokiej jakosci ustug spotecznych i zdrowotnych Poddziatanie 9.2.1 Rozwd;j
wysokiej jakosci ustug spotecznych.

l. Zamawiajacy:
Swietlica Srodowiskowa
Mitkow, Ul. Szkolna 13, 27-400 Ostrowiec Swiqtokrzyski
NIP: 6612378098

Il.  Opis przedmiotu zaméwienia
Kody CPV: Kody CPV: 37524200-9 gry planszowe

1. Zamawiajacy informuje iz zgodnie z zawart3 umowa o dofinansowanie projektu w
pierwszej kolejnosci zaméwienie bedzie udzielane Podmiotom Ekonomii Spofecznej (PES).
W przypadku przekroczenia kwoty przeznaczonej na realizacje zaméwienia przez PES lub
nieztozenia oferty przez PES beda rozpatrywane inne oferty (w uzgodnieniu z Instytucja
Zarzadzajaca).

Podmiotem ekonomii spotecznej jest:

a) przedsiebiorstwo spoteczne, w tym spétdzielnia socjalna, o ktérej mowa w ustawie z dnia 27
kwietnia 2006 r. o spétdzielniach socjalnych;

b) podmiot reintegracyjny, realizujgcy ustugi reintegracji spotecznej i zawodowej oséb
zagrozonych ubéstwem lub wykluczeniem spotecznym:

— CISiKis;

— ZAZ i WTZ, o ktérych mowa w ustawie z dnia 27 sierpnia 1997 r. o rehabilitacji zawodowej i
spotecznej oraz zatrudnianiu os6b niepetnosprawnych;

c) organizacja pozarzadowa lub podmiot, o ktérym mowa w art. 3 ust. 3 pkt 1 ustawy z dnia 24
kwietnia 2003 r. o dziatalnosci pozytku publicznego i o wolontariacie, lub spétka non-profit, o
ktérej mowa w art. 3 ust. 3 pkt 4 tej ustawy, o ile udziat sektora publicznego w tej spétce
wynosi nie wiecej niz 50%;

d) spotdzielnia, ktérej celem jest zatrudnienie tj. spdtdzielnia pracy lub spétdzielnia inwalidéw i
niewidomych, dziatajgce w oparciu o ustawe z dnia 16 wrzeénia 1982 r. — Prawo spétdzielcze.
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2. Opis zamowienia:
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Nr

zadania

Nazwa zadania

Nazwa

Opis

Jednostka | llosé
miary

Zadanie

1

Gry planszowe
do Swietlicy w
Gromadzicach

7 cudéw
$wiata

Gra polega na zostaniem przywédca
jednego z siedmiu wielkich miast
$wiata antycznego. Nalezy zbieraé
surowce ze swoich ziem, nawigzywac
kontakty handlowe i tworzy¢ militarng
potege. Gra w 7 cudow toczy sie przez
trzy wieki. W kazdym wieku gracze
otrzymuja karty, ktére sg gtéwnym
sposobem rozgrywki. Gracze pokazuja
swoje karty jednoczesnie {ptacac lub
uzyskujac surowce albo wchodzac w
interakcje z innymi graczami na rézne
sposoby). Zawarto$¢ gry:

7 plansz Cudéw Swiata

7 kart Cudéw Swiata

49 kart | Era

49 kart Il Era

50 kart HI Era

42 zetony Konfliktu

20 monet o wartosci 3

30 monet o wartoéci 1

1 notes punktacji

1 instrukcja

2 karty wariantu dla 2 graczy
wydanie: polskie

sztuk 1

Monopoly

Gra planszowa polegajgca na handlu
nieruchomosciami. Okrazajac plansze,
nalezy kupowac;j i sprzedawac ulice,
budowa¢ domy i hotele. Zawarto$¢
pudetka: plansza, 8 pionkow, 28 kart
wiasnosci, 16 kart Szansa, 16 kart
Kasa spoteczna, 32 domy, 12 hoteli,
zestaw banknotéw, 2 kostki oraz
instrukcja.

sztuk 1

Jenga

Gra sktada sie z drewnianych klockéw
utozonych w wieze (3 klocki na
pietro). Gracze na przemian wyciggaja
jeden klocek z dowolnego pietra
wiezy i ktadg go na szczycie, uwazajac,
by wieza sie nie zawalifa. Kazdy
kolejny gracz ma trudniejsze zadanie,
a wieza potrafi zachowac rownowage
nawet gdy jest dwa razy wyisza niz na
starcie! W zestawie 54 drewniane
klocki Jenga

sztuk 1
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rekaw do uktadania wiezy
instrukcja

LY

e
e

5 sekund

Gracze ustawiajg na ¢rodku pudetko z
kartami i losujg pytanie, na ktére
odpowiada gracz siedzacy na Gorgcym
Krzesle. Kiedy ustyszy pytanie,
wystartuje czasomierz odmierzajacy
dokfadnie 5 sekund przeznaczonych
na udzielenie 3 poprawnych
odpowiedzi. nalezy zrobic to
jednoczesnie: wymysl odpowiedzi,
kontroluj czas i postaraj sie nie
skupiaé na rozpraszajacych kulkach
przesuwajacych sie po spirali
Czasomierza.Zawartoé¢ pudetka:

378 kart z pytaniami (756 pytan)

6 kart ,Nastepny”

6 kart ,,Zmiana”

6 pionkow

Specjalny czasomierz

Plansza

Instrukcja

sztuk 1

Puzzle 1000
elementow

Puzzle przedstawiajgce zabytkowe
budowle 1 000 elementéw

sztuk 2

Zadanie
2

Gry planszowe
do Swietlicy w
Magoniach

Zgadnij Kim
jestem?

Kazdy z graczy losuje po jednej karcie
ze stosu i umieszcza ja na opasce
osoby z prawej strony. Zadaniem
kazdego z graczy jest odgadniecie KIM
SIE JEST, na podstawie zadawanych
pytar i odpowiedzi reszty graczy.
Podczas zabawy mozna udzielaé
jedynie odpowiedzi TAK lub NIE,
Wygrywa ta osoba, ktéra pierwsza
odgadnie co przedstawia jej karta.
Zawartosc:

- 110 kart

- 4 opaski

- klepsydra

- instrukcja

sztuk 1
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Gra Dobble
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W zasadach mozna znalei¢ pie¢ mini-
gier. Najpopularniejszg jest wersja, w
ktorej wszystkie karty rozdaje sie
graczom, a jedng z kart ktadzie na
érodku stotu. Na dany sygnat gracze
patrzg na pierwsza karte z gory, ktérg
trzymaja w reku i szukajg wspélnego
symbolu z kartg, ktéra lezy na stole.
Symbol nazywaja gtosno i szybko
ktadg swoja karte na stole,
przykrywajac stara karte. Teraz kazdy
z graczy musi znalez¢ wspolny symbol
z nowa karta! Wygrywa ten, kto
pierwszy pozbedzie si¢ kart.

Aby utrudni¢ zabawe symbole na
kartach bywajg odwrécone i miewaja
inne rozmiary. Same karty sg okragte i
petne kolorowych ilustracji roslin,
postaci i przedmiotéw, a kazda z nich
jest unikalna itgczy sie z innymi
kartami jednym i tylko jednym
symbolem.

* e
gt

sztuk 1

Gra rodzinna
spagetti

Gra zrecznosciowa

Walka o zdobycie jak najwiekszej ilosci
jak najlepszych nitek makaronu.
Nalezy wykazac sie refleksem i
precyzja, gdyz zdobigce spaghetti
klopsy w kazdej chwili moga spasc z
talerza i pobrudzi¢ stot. Na zdobycie
najlepszych dla siebie kaskéw mamy
tylko 20 sekund! Wygrywa ten, kto na
koniec gry moze sie pochwali¢
najlepszymi makaronami i klopsami.

Pudetko zawiera:

- 2 talerze - maty i duzy

- 27 nitek makaronu: 10 naturalnych,
8 pomidorowych, 6 szpinakowych, 3
sepiowe

- 4 uciekajace klopsy

- 12 wioskich przepisow

- nieubtagany czas

- ksigzka kucharska - przepisy na
dobrg zabawe

sztuk 1
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Miasta
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Zadaniem gracza jest wylosowanie
karty z podang kategorig oraz literg i
jak najszybsze udzielenie odpowiedzi.
Zabawe wygrywa ten gracz, ktéry
udzieli najwiecej odpowiedzi i tym
samym zgromadzi najwiekszg liczbe
kart. Zestaw zawiera 50 Kart
Instrukcje

Unia Europejska
Europejski Fundusz Spoteczny *aka

sztuk 1

Tajemnica
labiryntu

Cel gry: znale#¢ jak najwiecej
drogocennych skarbéw i tajemnic.
Najbardziej zreczny w poruszaniu
labiryntowymi korytarzami bedzie
zwycigzcg.Zawartoéé opakowania:
1 plansza

17 kart z korytarzami

12 okraglych zetonéw sekretéw

4 duszki

Instrukcja

sztuk 1

Dzieciaki
kontra
rodzice-
kalambury

Gra polega na rysowaniu badz
pokazywaniu haset,

W grze zwycigza ten, kto odgadnie
najwiecej haset

Opakowanie zawiera:

- 54 karty do gry

- 162 hasta

- instrukcje.

sztuk 1

Zadanie
3

Gry planszowe
do Swietlicy w
Bodzechowie

Mafia

Bandyci terroryzujg miasto i jego
mieszkanicéw. Sg doskonale
przygotowani, dziatajg w petnej
tajemnicy. Policja przystepuje do
kontrataku. Do miasta wysyla swoich
najlepszych funkcjonariuszy, a w
szeregi mafii wprowadza tajnego
agenta. Czy str6zom prawa uda sie
rozbi¢ gang? Czy mafiosom uda sie
wyeliminowac wszystkich
policjantéw? Zaczyna sie niezwykle
niebezpieczna rozgrywka.Zawartoé¢
zestawu:

21 zetondw postaci - 1 agent, 15
policjantéw, 5 mafioséw

30 kart gry — do wersji rozszerzonej
instrukcja

sztuk 1

100 gier
planszowych
wl

Dzigki zestawowi mozemy sprébowaé
zmierzyc sig i rozegra¢ partie
nastepujgcych gier:

Chinczyk

Chiriczyk z blokada ruchoma
Rozbéjnik

Domino dla poczatkujacych

sztuk 1
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Domino Wegierskie
Domino Wioskie
Domino Francuskie
Dominosa

Kwadrat Domina
Domino parzyste
Bierki

Tréjkat bermudzki
Warcaby tradycyjne
Warcaby naroznikowe
Warcaby jednokierunkowe
Warcaby celtyckie
Warcaby tureckie
Warcaby zbijane
Piramida

Wilk i owce

Boj Centurii

Halma

Policjanci i Ztodzieje
GoBang

ing-Mang

Mtynek podwdjny
Miynek 2

Mtynek 3

Miynek krzyzowy
Mtynek laskera
10000

Generat

Do bazy

Sto dwadziescia
Pigtka

Siedemsetka
Skreslanka 1
Skreslanka 2

Piruet

Oko

Biznesman
Dobierany

Kotka

Korek

Fajttapa

Tysigc jeden

Tysiac

Wyscig

Jolka

Rajd samochodowy
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Scrable-
polska wersja

WOJEWODZTWO Unia Europejska | """+
SWIETOKRZYSKIE Europejski Fundusz Spoteczny -
Zasady gry: sztuk 1

Gracze kolejno uktadajg stowa przy
uzyciu liter z podstawki.

Kazda z liter danego stowa musi
dotyka¢ poprzedniej litery w pionie,
poziomie lub na ukos.

Nastepnie kazdy gracz zbiera
wykorzystane przez siebie litery oraz
bonusy i rozpoczyna budowe wiezy.
Wygrywa gracz, ktory zbuduje
najwyiszy wieze!

W zestawie:

podstawka do gry,

44 zwykie plytki z literami,

15 ptytek z bonusami

instrukcja

Czacha dymi

Cel gry - doprowadzenie swojego
pionka do mety, zanim zrobig to inni
gracze. Wygrywa ta osoba, ktéra w
dwdch turach zdobedzie najwiekszg
liczbe punktéw.

Gracz rzuca kostkg i przesuwa pionek
0 odpowiednia liczbe pél (po
wigkszym okregu).

Nastgpnie gracz wykonuje akcje
Zwigzang z symbolem danego pola.
Elementem specjalnym s3 pola
wymagajace odpowiedzi na pytanie.
Poprawna lub niepoprawna
odpowied? decyduje o tym, jaki efekt
wywota dana karta.

Po ukoriczeniu tury dwéch graczy z
najwigksza liczbg punktéw przechodzi
do mniejszego okregu i przeprowadza
dogrywke.

Zawartos¢ opakowania:

162 karty z pytaniami,

4 pionki,

kostka,

plansza,

instrukcja

sztuk 1
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Kazdy z graczy losuje po jednej karcie
ze stosu i umieszcza jg na opasce
osoby z prawej strony. Zadaniem
kazdego z graczy jest odgadnigcie KIM
SIE JEST, na podstawie zadawanych
pytan i odpowiedzi reszty graczy.
Podczas zabawy mozna udziela¢
jedynie odpowiedzi TAK lub NIE.
Wygrywa ta osoba, ktéra pierwsza
odgadnie co przedstawia jej karta.
Zawartosc:

- 110 kart

- 4 opaski

- klepsydra

- instrukcja

Unia Europejska
Europejski Fundusz Spoteczny Tk

¥

sztuk 1

Dzieciaki
kontra
rodzice-
kalambury

Gra polega na rysowaniu badz
pokazywaniu haset.

W grze zwycieza ten, kto odgadnie
najwiecej haset

Opakowanie zawiera:

- 54 karty do gry

- 162 hasta

- instrukcje.

sztuk 1

Bylo sobie
Zycie-
wynakazcy

Celem gry jest rekonstrukcja
schematu trzech z dwudziestu
czterech wielkich odkry¢, ktére
zmienity $wiat. Zwyciezca zostaje
gracz, ktory dokona rekonstrukeji jako
pierwszy i zdobedzie trzy zetony
Eureka .ZAWARTOSC:

plansza do gry

8 pionkow

24 zetony wynalazca

20 zetondw eureka

16 czerwonych zetonéw atom
16 zielonych zetonéw wiedza

16 fioletowych zetonéw wszechswiat
24 karty wynalazca

55 kart pytania tekstowe

55 kart pytania ilustrowane

33 karty ryzyko

12 kart ABC

1 detektor odpowiedzi

instrukcja

sztuk 1

puzzle 60
elementéw
dinozaury

Puzzle przedstawiajgce dinozaury 60
elementéw

sztuk 1

puzzle 1500
elementéw-
krajobrazy

Puzzle przedstawiajgce krajobrazy 1
500 elementéw

sztuk 1
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Zadanie | Gry planszowe

4

do Swietlicy w
Swirnej

+
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O$miornica

WOJEWODZTWO Unia Europejska
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Zawarto$¢ pudetka:

18 kubeczkéw po 3 w kazdym kolorze.
Z6ttym, pomarariczowym, zielonym,
granatowym, niebieskim i czerwonym.
9 macek o$miornicy

27 kart

instrukcja

sztuk 1

Tagi

Na planszy umieszczane jest 5
kategorii oraz 4 litery poczatkowe. W
punktach przecie¢ liter oraz kategorii
umieszczane sg kulki. Uczestnicy
kolejno rozgrywaja swoje tury. Kazda
Z nich trwa 15 sekund. Podczas
trwania tury gracz moze zdoby¢
dowolng ilos¢ kulek — tyle, ile stow
uda mu sie poprawnie podac.

Jesli gracz odgadt ostatnie hasto z
danej kategorii, dodatkowo otrzymuje
rowniez jej karte, ktéra zapewni mu
dodatkowe punkty na koniec gry.
Pojedyncza runda koriczy sie w
momencie, gdy na planszy skoriczg sie
kulki lub zaden z graczy nie bedzie w
stanie poda¢ poprawnego stowa.
Rozgrywa sie tyle rund, ilu
uczestnikow zasiadto do zabawy.
Zawartosé :

240 kart

4 plastikowe miski

klepsydra

20 kulek

plansza z miejscem na karty i
ztobieniami na kulki, tor punktacji, 4
pionki

24 zetony

instrukcja

sztuk 1

Goracy
Ziemniak

W tej grze masz tylko kilka chwil, by
wymyéli¢ odpowiedz na pytanie i
rzuci¢ Goracego Ziemniaka
przeciwnikowi. Pozbad? sie Ziemniaka
zanim uptynie czas i sie sparzysz.
Zawartos¢ pudetka:

plansza

Goracy Ziemniak

220 kart pytan

12 pionkéw

duzy baczek

maty baczek

dysk

instrukcja

sztuk 1

Strona9:z21




Z

Fundusze
Europejskie
Program Regionalny

ol

Milionerzy

ek

WOJEWODZTWO
SWIETOKRZYSKIE

Po naradzie druzyny Kapitan
odpowiada na pytanie. Narada
druzyny nie moze trwaé dtuzej niz pét
minuty. To kapitan decyduje o finalnej
odpowiedzi druzyny. Jesli gracz nie
jest pewny odpowiedzi, ma moiliwos¢
wykorzystania jednego lub kilku z 4
Két Ratunkowych: 50/50, Konsultacja,
Zamiana pytania, Poszukaj
odpowiedzi. Zwyciezca otrzymuje
ztoty banknot Milionerow.

Zawartosé:

plansza do gry

330 kart Pytanie i Odpowiedz Dzieci
330 kart Pytanie i OdpowiedZ Doro$li
8 zetondw Kot Ratunkowych

2 znaczniki druzyn

4 pionki

ztoty banknot Milioneréw

Unia Europejska

Europejski Fundusz Spoteczny e

* .
g, *

sztuk 1

Pchetki
numeryczne

Uczestnicy gry starajq sie trafi¢ do
tarczy z punktowanymi polami
strzelajac w jej kierunku matymi
krazkami (pchetkami). Wygrywa ten,
kto po wystrzeleniu catego zapasu
pchetek zdobyt najwigksza ilos¢
punktow.

sztuk i

PIATNIK gra
ACTIVITY GO

Narysuj ,paczek w masle”, pokaz na
migi ,lep na muchy”, opisz ,cuda na
patyku”...nim uplynie czas!

Gracze na zmiane losuja hasta i
prébuja je przedstawi¢ swojej
druzynie na jeden z trzech sposobdéw:
rysujac, opisujac stownie lub za
pomocg pantomimy. Jesli kto$
odgadnie hasto, pionek druzyny
przesuwa sie do przodu. Emocji
dodaja takze "Otwarte rundy", w
ktérych biorg udziat wszystkie
druzyny.

sztuk 1

Zadanie
5

Gry planszowe
do Swietlicy w

Mitkowie

Monopoly

Gra planszowa polegajaca na handlu
nieruchomosciami. Okrazajac plansze,
nalezy kupowadj i sprzedawac ulice,
budowa¢ domy i hotele. Zawartos¢
pudetka: plansza, 8 pionkéw, 28 kart
wiasnosci, 16 kart Szansa, 16 kart
Kasa spofeczna, 32 domy, 12 hoteli,
zestaw banknotdw, 2 kostki oraz
instrukcja.

sztuk 1

Twister

zestaw zawiera: mata do twistera
- tarcza ze wskazéwka

sztuk 1
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Karty UNO
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Gra karciana, sktadajaca sie ze 108
kart w 4 réznych kolorach oraz kart
akcji. Celem gry jest jak najszybsze
pozbycie sig kart w kazdej rundzie i
zdobycie punktéw za karty, ktére
zostaty w rekach innych graczy.
Zwycieza gracz, ktéry jako pierwszy
zdobedzie 500 punktéw. Po wylozeniu
przedostatniej karty gracz musi
krzykna¢ UNO, tzn. jeden. Jedli nie
krzyknie i zostanie przyfapany, bierze
kolejne karty.

sztuk 1

scrable-
polska wersja

Rozgrywka polega na ukfadaniu na
planszy stéw w taki sposéb, aby
wzajemnie sie krzyzowaty tak jak w
klasycznej krzyzéwce. Kazdy gracz
stara sig uzyskac jak najlepszy wynik
punktowy. Punktowana jest kazda
litera sktadajaca sie na stowo.
Dodatkowe punkty uzyskujemy, jezeli
litery umieszczone sg na
punktowanych polach planszy. Sa dwa
rodzaje premii: stowne i literowe.

sztuk 1

Gra Dobble

W zasadach moina znalez¢ pie¢ mini-
gier. Najpopularniejsza jest wersja, w
ktorej wszystkie karty rozdaje sie
graczom, a jedng z kart ktadzie na
srodku stotu. Na dany sygnat gracze
patrzg na pierwsza karte z gory, ktéra
trzymaja w reku i szukajg wspodlnego
symbolu z karta, ktéra lezy na stole.
Symbol nazywajg glo$no i szybko
kiada swoja karte na stole,
przykrywajac starg karte. Teraz kazdy
z graczy musi znalez¢ wsp6lny symbol
z nowa kartg! Wygrywa ten, kto
pierwszy pozbedzie sie kart.

Aby utrudni¢ zabawe symbole na
kartach bywajg odwrécone i miewaja
inne rozmiary. Same karty sq okragte i
petne kolorowych ilustracji roglin,
postaci i przedmiotdw, a kazda z nich
jest unikalna i taczy sie z innymi
kartami jednym i tylko jednym
symbolem.

sztuk 1
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Gracze ustawiajg na $rodku pudetko z
kartami i losuj pytanie, na ktére
odpowiada gracz siedzacy na Gorgcym
Krzesle. Kiedy ustyszy pytanie,
wystartuje czasomierz odmierzajacy
doktfadnie 5 sekund przeznaczonych
na udzielenie 3 poprawnych
odpowiedzi. nalezy zrobic to
jednoczesnie: wymysl odpowiedzi,
kontroluj czas i postaraj sie nie
skupia¢ na rozpraszajacych kulkach
przesuwajgcych sie po spirali
czasomierza.Zawartosc pudetka:

378 kart z pytaniami (756 pytan)

6 kart ,,Nastepny”

6 kart ,,Zmiana”

6 pionkéw

Specjalny czasomierz

Plansza

Instrukcja

* %

g h

sztuk 1

Gra planszowa
Gdybys byt

Uczestnicy gry zdobywajg punkty
typujgc trafnie kim lub czym byliby
wspotgracze w alternatywnym
$wiecie. Co zadecyduje o Twojej
odpowiedzi? Skojarzenie z czyims$
wygladem, osobowoscig czy
zainteresowaniami?

W grze znajdziemy 330 haset oraz
1650 przezabawnych, czasem
kontrowersyjnych odpowiedzi.
Zawartos¢ opakowania:

plansza,

8 pionkow,

165 dwustronnych kart z pytaniami,
40 kart odpowiedzi,

24 zetony do obstawiania,

tarcza losujaca ze strzatka,
instrukcja.

sztuk 1

Strona 12z 21




Z

Fundusze
Europejskie
Program Regionalny

Hok &
&
%,

gra
towarzyska
"Zatorzysz sie?

WOJEWODZTWO Unia Europejska | "
SWIETOKRZYSKIE Europejski Fundusz Spoteczny LI

zawodnicy kolejno wykonujg
przeréine zadania, a pozostali gracze
obstawiaja, czy im sie to powiedzie
zarobek zalezy zar6éwno od trafnego
obstawiania i od umiejetnosci
wykonania zadan

interakcja miedzy graczami.

Zawarto$¢ pudetka:

88 kart zadan (44 zrecznosciowe; 44
umystowe)

12 kart TAK/NIE

1 bloczek z karteczkami

1 notatnik

1 klepsydra

1 instrukcja

sztuk 1

Jumaniji

W trakcie gry bedziesz stawiat czota
przer6znym niebezpieczeristwom (np.
atak trabigcych stoni, ugryzienie
dzikiego Iwa), bedziesz
rozszyfrowywac tajne wiadomosci i
przede wszystkim bedziesz $cigat sie z
czasem. A gdy juz podotasz wszystkim
wyzwaniom i staniesz w centrum
planszy, wéwczas zakrzyknij "Jumaniji”
i zostan zwyciezca!

W pudetku z gra znajduje sie:

1 plansza

4 drewniane pionki

1 figurka nosorozca

1 klepsydra

1 kostka z cyframi

4 kostki ratunkowe

30 kart niebezpieczeristwa

1 dekoder kart

1 arkusz do oznaczania

1 instrukcja

sztuk 1
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W zasadach mozna znalezé pie¢ mini-
gier. Najpopularniejsza jest wersja, w
ktérej wszystkie karty rozdaje sie
graczom, a jedng z kart ktadzie na
$rodku stotu. Na dany sygnat gracze
patrza na pierwszg karte z gory, ktora
trzymaja w reku i szukajg wspélnego
symbolu z karta, ktora lezy na stole.
Symbol nazywaja gtosno i szybko
ktada swoja karte na stole,
przykrywajac starg karte. Teraz kazdy
z graczy musi znalei¢ wspolny symbol
z nowg kartg! Wygrywa ten, kto
pierwszy pozbedzie sie kart.

Aby utrudni¢ zabawe symbole na
kartach bywaja odwrécone i miewaja
inne rozmiary. Same karty sg okragle i
petne kolorowych ilustracji roslin,
postaci i przedmiotow, a kazda z nich
jest unikalna i taczy sie z innymi
kartami jednym i tylko jednym
symbolem.

**

*
LMY

sztuk 1

Zadanie
7

Gry planszowe
do Swietlicy w
Gozdzielin

Gra doméwka
Trivial Pursuit

Utozy¢ karty w pudetku tak, aby
odpowiedzi byty niewidoczne.
Wyznaczona osoba rzuca kostka — od
koloru, jaki wypadnie, zaleze¢ bedzie,
ktérego sezonu bedzie dotyczyto
pytanie! Jesli odpowied? jest
prawidtowa, rozpoczynajacy rzuca
kostkq jeszcze raz. Jesli i tym razem
odpowie poprawnie, zyskuje karte. W
ten spos6b moze kontynuowaé az do
chwili, gdy sie pomyli! Wtedy kolejka
przechodzi do kolejnej osoby.
Wygrywa ten, kto jako pierwszy
zdobedzie 6 kart, czyli odpowie
poprawnie na 12 pytari!Zawartosé:
karta z zasadami

100 kart z pytaniami

kostka

sztuk 1
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Celem jest jak najszybsze zdobycie 7
zetondw Hemo — w tym celu nalezy
poruszac sie po planszy i wykonywaé
zadania, na jakie natrafia sie po
drodze. Bedg przeszkadza¢ w tym
wirusy i bakterie nalezy wykaza¢ sie
wiedzg na temat funkcjonowania
ludzkiego organizmu.

Przed rozpoczeciem gry kazdy z graczy
otrzymuje 3 zetony globinka, 2 zetony
leukocyt i 2 zetony lekarstwo, karte z
przelicznikiem wymiany i detektor
poprawnych odpowiedzi.Zawartos¢
zestawu Bylo sobie zycie:

plansza, sktadana

8 pionkéw do wyboru

kostka do gry

53 karty Pytania tatwe

53 karty Pytania trudne

45 kart Szansa

45 kart Pech

65 zetonow Leukocyt

65 zetondw Lekarstwa

130 zetonéw Globinka

30 zetondéw Hemo

4 detektory odpowiedzi

4 karty przelicznik

instrukcja gry

L

s
L

sztuk 1

Kapitan
Nauka, gra
edukacyjna

Swiat

Rozgrywka to klasyczny wyscig, w
ktérym zwyciezcg zostanie gracz,
ktéry jako pierwszy dotrze do mety.
Jest na to kilka sposobéw! Pomaéc
moze udzielenie odpowiedzi na
pytania, wykonanie dziafania
opisanego na karcie oraz wypatrzenie
na planszy wskazanego zwierzecia,
rosliny lub innego obiektu.
ZAWARTOSC:

plansza do gry

30 fioletowych kart z pytaniami

15 i6ttych kart do gry obserwacyjnej
10 z6ttych kart ruchu

5 pionkow

kostka do gry

instrukcja

sztuk 1
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lle planet liczy Uktad Stoneczny? Co to
jest Droga Mleczna? Jak powstat
Wszechs$wiat? Wejdzcie w role
astronautdw i dofaczcie do
ekscytujacej misji kosmicznej.
Poznajcie smak wyprawy wérod
niezbadanych ciat niebieskich.
Odwiedzcie Miedzynarodowg Stacje
Kosmiczng i przekonajcie sig, jak duzo
wiecie o gwiazdach, kometach i
asteroidach. Wraz z méwigcym
diugopisem sprawdicie, czy znacie
odpowiedzi na wszystkie pytania.
Zawartos¢:

70 dwustronnych kart z pytaniami (3
stopnie trudnosci)

32 zetony z planetami + 4 formatki
25-elementowa plansza z puzzlami
17 zetondw z gwiazdkami

4 drewniane pionki

strzatka

**w

.
*

sztuk 1

scrable-
polska wersja

Rozgrywka polega na uktadaniu na
planszy stéw w taki sposob, aby
wzajemnie sie krzyzowaly tak jak w
klasycznej krzyzéwce. Kazdy gracz
stara sie uzyskac jak najlepszy wynik
punktowy. Punktowana jest kazda
litera sktadajaca sie na stowo.
Dodatkowe punkty uzyskujemy, jezeli
litery umieszczone sg na
punktowanych polach planszy. Sg dwa
rodzaje premii: stowne i literowe.

sztuk 1

Kapitan
Nauka. Gra
matematyczna
Piraci

»Piraci” gra matematyczna dla
przedszkolakéw i dzieci
wczesnoszkolnych, ¢wiczaca
umiejetnos¢ dodawania i
odejmowania w zakresie 1-20 oraz
rozwijajgca pamieé, koncentracje i
myslenie logiczne.

Gra ,Piraci” polega na wykonywaniu
prostych dziatan na dodawanie i
odejmowanie oraz na zbieraniu
pirackich skarbow.

W sktad gry wchodza 4 plansze z
rysunkami piratow i piratek oraz 96
zetondw z dziataniami i wynikami oraz
rysunkami skarbow.

sztuk 1

Strona 16z 21




E Fundusze ':l:' WOEWODZTWO Unia Europejska | "

Europejskie xex] SWIETOKRZYSKIE Europejski Fundusz Spoteczny LI
Program Regionalny ok

3. Wszystkie oferowane produkty musza byé fabrycznie nowe, bez $ladéw uzytkowania.
4. Zamowienie obejmuje dostawe wniesienie.
5. Maksymalny termin realizacji zaméwienia to 14 dni kalendarzowych od momentu

1.

podpisania umowy.

Warunki udziatu w postepowaniu
udzielenie zamdwienia mogg ubiegac sie Wykonawcy, ktérzy:

a) posiadajg uprawnienia do prowadzenia dziatalnosci lub czynnosci okreslonych przedmiotem

zaméwienia bad? doswiadczenie w zakresie objetym postgpowaniem ofertowym,

b) posiadaja niezbedna wiedze i doéwiadczenie oraz dysponuja potencjatem technicznym

i osobami zdolnymi do wykonania zaméwienia lub przedstawia pisemne zobowigzanie

innych podmiotéw do udostepnienia potencjatu technicznego i 0séb zdolnych do wykonania
zamowienia,

c) znajduja sie w sytuacji ekonomicznej i finansowej zapewniajgcej wykonanie zamodwienia,

posiadajg aktualny wpis do KRS lub ewidencji dziatalnoéci gospodarczej lub innego rejestru,
z ktérego wynikaé bedzie, ze prowadza dziatalno$¢ gospodarcza (wymagane przy podpisaniu
umowy z wykonawca).

Na spetnienie warunku udziatu w postgpowaniu zamawiajgcy wymaga ztozenia oswiadczenia wg
wzoru z zat. nr 3 do zapytania.

2. Wykluczeni zostang wykonawcy powigzani z Zamawiajgcym osobowo lub kapitatowo. Przez

powigzania kapitalowe lub osobowe rozumie sie wzajemne powigzania miedzy
Zamawiajacym lub osobami upowaznionymi do zaciggania zobowigzah w imieniu
Zamawiajacego lub osobami wykonujacym i w imieniu Zamawiajacego czynnosci zwigzane z
przygotowaniem i przeprowadzeniem procedury wyboru wykonawcy a wykonawca,
polegajace w szczegblInosci na:
uczestniczeniu w spofce jako wsp6inik spétki cywilnej lub spétki osobowej,
posiadaniu co najmniej 10 % udziatéw lub akcji,
petnieniu funkcji cztonka organu nadzorczego lub zarzadzajacego, prokurenta, petnomocnika,
pozostawaniu w zwigzku maizeriskim, w stosunku pokrewiestwa lub powinowactwa w linii
prostej, pokrewieristwa drugiego stopnia lub powinowactwa drugiego stopnia w linii bocznej
lub w stosunku przysposobienia, opieki lub kuratel.

Ocena spetnienia powyzszych warunkéw nastapi na podstawie ziozonego o$wiadczenia — wzoér zat. nr
2 do zapytania.

v.

Kryteria wyboru oferty i oceny ofert

W odniesieniu do Wykonawcéw, ktérych oferty nie podlegaja odrzuceniu Zamawiajgcy dokona oceny
ofert na podstawie kryterium:

Nr kryterium Opis kryteriow oceny Znaczenie

1 Oferowana cena brutto 100%

Najkorzystniejsza oferta w odniesieniu do w/w kryteriéw moze uzyskac maksimum 100 pkt.

Opis kryteriéw, ktérymi Zamawiajacy bedzie si¢ kierowat przy wyborze oferty wraz z podaniem
znaczenia tych kryteriéw oraz sposobu oceny ofert.
Punkty przyznawane za kryteria beda liczone wg nastepujacych wzorow:
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I Xr/teriim Znaczenie procentowe Maksymalna ilo$¢ punktéw jakie moze
P kryterium otrzymaé oferta za dane kryterium
1 [(Cena brutto 100 % 100 pkt

A. Kryterium ,,cena” w PLN
* Cena oferty to cena brutto.
* Podatek VAT Oferent powinien ustali¢ zgodnie z obowigzujgcymi przepisami w tym zakresie.

a) znaczenie kryterium — 100%

b) opis sposobu oceny ofert dla kryterium ,ceny”

LC = (Cmin/C) x 100

Gdzie:

LC - liczba uzyskanych punktéw dla kryterium ,,Cena” ocenianej oferty

C —cena w ofercie ocenianej

Cmin — najnizsza cena sposrdd ofert ztozonych w postepowaniu

Oferty w tym kryterium bedq oceniane wedtug ilorazu: cena oferty z najnizsza ceng / cena badanej
oferty x 100%

V.  Sposob przygotowania i ztozenia oferty
1. Wykonawca skiada:

— oferte - Formularz oferty przygotowany zgodnie ze wzorem stanowigcym zatacznik nr 1

— oswiadczenie o posiadaniu niezbednej wiedzy i doswiadczenia,

— os$wiadczenie o braku powiazan,

~— odpis z wtasciwego rejestru lub z centralnej ewidencji i informacji o dziatainosci gospodarczej

— w przypadku ustanowienia petnomocnika — petnomocnictwo do reprezentowania Wykonawcy
(jezeli oferta i zatgczniki nie bedg podpisane przez osobe/y wskazang/e w rejestrze sgdowym lub
innym dokumencie wlasciwym dla formy organizacyjnej wykonawcy) z podaniem zamawiajacego,
jakiego zamdwienia publicznego dotyczy oraz jego przedmiotu. Z petnomocnictwa musi
jednoznacznie wynikaé do jakich czynnos$ci prawnych dana osoba/y zostata/y umocowana/e
(w formie oryginatu lub kopii poswiadczonej za zgodnos¢ z oryginatem).

2. Uwagi dotyczace przygotowania oferty oraz wymaganych oswiadczen i dokumentéw.

a) Oferta powinna by¢ sporzadzona w jezyku polskim na komputerze, maszynie do pisania lub
recznie diugopisem badz niezmywalnym atramentem, pismem czytelnym.

b) Koszty zwigzane z przygotowaniem oferty ponosi Wykonawca skfadajgcy oferte.

c) Wykonawca moze ztozy¢ w prowadzonym postepowaniu wytacznie jedng oferte.

d) Oferta oraz wszystkie zataczniki wymagaja podpisu oséb uprawnionych do reprezentowania
wykonawcy w obrocie gospodarczym, zgodnie z aktem rejestracyjnym, wymaganiami
ustawowymi oraz przepisami prawa.

e) Oferte nalezy ztozy¢ do dnia 9 czerwca 2020. do godz. 10:00 w Siedzibie Zamawiajacego
Mitéw, ul. Szkolna 13, 27-400 Ostrowiec Swietokrzyski- sekretariat, osobiscie lub przesytka
pocztowa/kurierska.

f) Koperta powinna by¢ opisana w sposéb pokazany ponizej:
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Zamawiajacy:

Swietlica Srodowiskowa

Mitéw, ul. Szkolna 13, 27-400 Ostrowiec Swietokrzyski

Oferta na dostawa gier planszowych ,,nie otwierac do dnia 09.06.2020. godz. 10.00.

Nie dopuszcza sie skladania ofert za pomoca faxu lub poczty elektronicznej.

VI

a) Za date ztozenia oferty przyjmuje sie date wplywu do siedziby Swietlicy Srodowiskowej.

b) Zamawiajacy nie dopuszcza skiadania ofert czgstkowych.

¢) Zamawiajacy nie dopuszcza sktadania ofert wariantowych.

d) Oferty ztozone po w/w terminie nie bedg rozpatrywane i beda odestane do Oferenta bez

otwierania.

e) Wszystkie koszty zwigzane z realizacjg niniejszego zamowienia powinny byé skalkulowane

w cenie oferty.

3. Jesli w dokumentach sktadajacych sie na opis przedmiotu zamodwienia, wskazana jest

nazwa handlowa firmy, towaru lub produktu, zamawiajacy - w odniesieniu do wskazanych
wprost w dokumentacji parametréw czy danych (technicznych lub jakichkolwiek innych),
identyfikujgcych posrednio lub bezposrednio towar badz produkt - dopuszcza rozwigzania
réwnowazne zgodne z danymi technicznymi i parametrami zawartymi w/w dokumentacji. Jako
rozwigzania rownowazne, nalezy rozumie¢ rozwigzania charakteryzujgce sie takim samym
celem gry. Jezeli zamawiajgcy nie podaje minimalnych parametréw, ktore by te rownowaznos¢
potwierdzaly — wykonawca obowigzany jest zaoferowaé produkt o wiasciwosciach
zblizonych, nadajacy sie funkcjonalnie do zapotrzebowanego zastosowania.

4. Termin zwigzania ofertg ztozong w przedmiotowym postepowaniu wynosi 30 dni. Bieg terminu

zwigzania ofertg rozpoczyna sie wraz z uptywem terminu sktadania ofert.

Warunki ptatnosci

Ptatno$é z tytutu wykonania dostawy bedzie zrealizowana przelewem na konto Wykonawcy
wskazane na fakturze lub rachunku, w terminie 30 dni od daty dostarczenia prawidtowo wystawionej
faktury lub rachunku Zamawiajagcemu. Istnieje mozliwos¢ ptatnosci czesciowych — kazdorazowo po
odbiorze czgstkowym przedmiotu zamoéwienia.

VIl.  Termin realizacji
Maksymalny termin realizacji zamoéwienia to 14 dni kalendarzowych od momentu zlozenia
zamoéwienia
Vill.  Informacje dodatkowe
1. Zamawiajgcy zastrzega sobie prawo uniewaznienia postepowania bez podania przyczyny.
2. Zamawiajgcy przewiduje pfatno$¢ po dokonaniu odbioru.
3. Przedmiot zamodwienia musi by¢ fabrycznie nowy.
4. Wykonawca wystawi 7 faktur oddzielnie na kazda $wietlice
5. Dostawa i odbiér nastapi w siedzibie zamawiajacego Swietlicy Srodowiskowej w Mitkowie —
Mitkéw ul. Szkolna 13, 27-400 Ostrowiec Swietokrzyski
6. Cena powinna zawiera¢ koszt dostawy.
7. 0Osobg upowazniong do udzielania wszelkich informacji zwigzanych z zaméwieniem jest:

Justyna Graczkowska 507 298 997
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Klauzula informacyjna z art. 13 RODO do zastosowania przez zamawiajgcych w celu
zwiqzanym z postepowaniem o udzielenie zamowienia publicznego

Zgodnie z art. 13 ust. 1 rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony o0s6b fizycznych w zwiqzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeplywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE
(ogdine rozporzqdzenie o ochronie danych) — dalej: RODO, informujemy, Ze administratorem
Pani/Pana danych osobowych jest: Swietlica $rodowiskowa— Mitkéw, ul. Szkolna 27-400 Ostrowiec
Swietokrzyski

inspektorem ochrony danych osobowych w Swietlicy srodowiskowej jest Pani Matgorzata Sobieraj
kontakt pod adresem: ido@ugb.pl

Dane osobowe pozyskane w zwiqgzku z realizacjq zamdéwienia bedq przetwarzane w nastepujgcych
celach:

* zwigzanych z realizacjq zamodwienia

o zwigzanych z dochodzeniem ewentualnych roszczen, odszkodowar,

* udzielania odpowiedzi na Pani/Pana pisma, wnioski i skargi,

s udzielania odpowiedzi w toczqcych sie postepowaniach.

Podstawq prawngq przetwarzania Pani/Pana danych jest:
e niezbedno$¢ do wykonania zaméwienia lub do podjecia dziatari na Pani/Pana igdanie przed
wykonaniem zamdwienia (art. 6 ust. 1 lit. b RODO),
» koniecznos¢ wypetnienia obowigzku prawnego ciqzqgcego na administratorze (art. 6 ust. 1 lit.
¢ RODO),
* niezbednos¢ do celéw wynikajgcych z prawnie uzasadnionych interesow realizowanych przez
administratora (art. 6 ust. 1 lit. f RODO).

Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale niezbedne do realizacji zamdwienia.
Pozyskane od Pani/Pana dane osobowe mogq by¢ przekazywane:

e podmiotom przetwarzajgcym je na nasze zlecenie oraz

e organom lub podmiotom publicznym uprawnionym do uzyskania danych na podstawie
obowiqzujgcych przepiséw prawa, np. sqdom, organom Scigania lub instytucjom
paristwowym, gdy wystqpig z Zgdaniem, w oparciu o stosowng podstawe prawng.

Pani/Pana dane nie bedq przekazane do paristw trzecich.
Okres przetwarzania Pani/Pana danych osobowych jest uzalezniony od celu w jakim dane sq
przetwarzane. Okres, przez ktéry Pani/Pana dane osobowe bedq przechowywane jest obliczany w
oparciu o nastepujqgce kryteria:

e czasu wykonywania umowy,

s przepisy prawa, ktére mogq nas obligowac do przetwarzania danych przez okreslony czas,

o okres, ktéry jest niezbedny do obrony naszych intereséw.

Ponadto, informujemy, Ze ma Pani/Pan prawo do:
e dostepu do swoich danych osobowych,
» Zqgdania sprostowania swoich danych osobowych, ktére sq nieprawidtowe oraz uzupetnienia
niekompletnych danych osobowych,
e Zgdania usuniecia swoich danych osobowych, w szczegélnosci w przypadku cofniecia przez
Panig/Pana zgody na przetwarzanie, gdy nie ma innej podstawy prawnej przetwarzania,
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® Zgdania ograniczenia przetwarzania swoich danych osobowych,

e wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania swoich danych, ze wzgledu na Pani/Pana
szczegding sytuacje, w przypadkach, kiedy przetwarzamy Pani/Pana dane na podstawie
naszego prawnie usprawiedliwionego interesu czy tez na potrzeby marketingu
bezposredniego,

® przenoszenia swoich danych osobowych,

e whniesienia skargi do organu nadzorczego zajmujgcego sie ochrong danych osobowych, tj.
Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

10)W zakresie, w jakim Pani/Pana dane sq przetwarzane na podstawie zgody — ma Pani/Pan prawo
wycofania zgody na przetwarzanie danych w dowolnym momencie. Wycofanie zgody nie ma
wplywu na zgodnosé z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie Pani/Pana zgody
przed jej wycofaniem. Zgode moze Pani/Pan wycofac poprzez wystanie oswiadczenia o wycofaniu
zgody na nasz adres korespondencyjny bqdZ adres e-mailowy.

Zataczniki do zapytania ofertowego

1. Formularz ofertowy
2. Oswiadczenie o braku powigzan
3. Oswiadczenie o spetnieniu wymogow

Pieczec i podpis Kierownika Zamawiajgcego

Swietlica Srodowiskowa
Mitkéw, ul. Szkolna 13
27-400 Ostrowicc Sw.

tel. 41 265 42 54
NIP 6612378098 REGON 383278299
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